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LANGAGE HTML



ELEMENTS DYNAMIQUES



AVERTISSEMENT :



Ce document est destiné aux concepteurs de pages Web qui veulent insérer des 

éléments d’interactivité dans les pages : formulaires permettant de dialoguer avec 

l’internaute, scripts permettant d’animer ou de contrôler l’action du navigateur ou 

de l’internaute, applications téléchargées et s’exécutant côté clients.



Enfin, ce document présente mais de manière sommaire l’ensemble des techniques 

utilisées pour créer une application Web.



Il   ne   prétend   pas   apprendre   au   lecteur   à   écrire   des   scripts,   à   développer   des 

applications   qui   s’exécutent   soit   côté   serveur,   soit   côté   navigateur.   Il   permet 

néanmoins   au   lecteur,   concepteur   de   site   web,   d’insérer   des   scripts   ou   des 

applications existantes dans les pages Web.



Un troisième volume sera consacré à la conception d’un site Web vu non sous 

l’angle   technique   ,   mais   plutôt   vu   sous   l’angle   fonctionnel :   projet   de   site, 

organisation d’un site, charte graphique, référencement de site.
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Chapitre 1 : 
Les Formulaires



1. Le recueil de données


Lorsque   l’utilisateur   doit   fournir   des   informations,   afin   par   exemple   d’adapter   le   traitement 
réalisé par notre serveur Web et/ou de fournir une information adéquate, nous pouvons utiliser 
des requêtes simples sous forme de dialogue. 


Par exemple, en utilisant le JavaScript, nous pourrions demander des confirmations à une action 
grâce à la fonction confirm. Pour d’autres besoins, nous utilisons prompt qui permet la saisie 
d’une valeur (numérique ou chaîne). 


Cependant,   de   telles   fonctions   ne   sont   pas   utilisables   si   nous   souhaitons   obtenir  plusieurs 


informations  : l’affichage de plusieurs fenêtres de dialogues (chacune avec une question) ne 


serait pas satisfaisant esthétiquement et fonctionnellement. Il ne permettrait pas à l’utilisateur, 
entre   autres,   de   revenir   sur   une   question   où   la   réponse   fournie   est   erronée   (sauf   de   tout 
recommencer). 


Pour   construire   des   requêtes   plus   générales   nous   utilisons   les  formulaires.   Ce   terme   de 
formulaire vient de leur première vocation : définir un masque de saisie où l’utilisateur fournit 
des renseignements plus ou moins personnels afin, par exemple, de s’inscrire dans une liste de 
diffusion électronique. 



2. Les formulaires

2.1 But d'un formulaire


Les formulaires sont devenus un moyen efficace pour obtenir des renseignements fournis par 
l’utilisateur pour : 


• solliciter un avis sur l'appréciation d'un site, d'un article d'une page Web, etc...;


• interfacer une base de données (interroger, lister ou modifier le contenu d'une table de cette 


base);


• solliciter le  traitement d ’une application  qui renverra en réponse le résultat sous forme 
d'une page Web dynamique. 


Ces   renseignements   peuvent   être   une   réaction,   un   commentaire,   une   adresse   de   courrier 
électronique, un nom, etc... 



2.2 Envoi des données


Ces données ou renseignements saisis par l ’internaute peuvent être envoyés aussi bien vers un 
serveur Web, que vers une boite aux lettres de serveur de courrier électronique.


Dans le cas d'un serveur Web, ce dernier, une fois la réception des données de la requête de 
l'internaute,   va   exécuter   une   application   (CGI   par  exemple),   ou   solliciter   d'autres   interfaces 
(ISAPI via une DLL, page ASP ou JSP, ou PHP, etc...) qui vont se connecter sur une base de 
données.
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2.3 La balise "form"


Chaque   champ   de   saisie   de   données   s'intitule   un 


élément de formulaire. L'ensemble de ces éléments 


est   inséré   dans   un   bloc   intitulé  enveloppe   de 


formulaire. 


Note d’attention : 


Toutes les balises concernant les formulaires vont être passées en revue dans le chapitre. Une 
restriction existe au niveau des attributs dans la mesure où les attributs relatifs aux feuilles de 
style (class, id, style) ainsi que ceux relatifs aux évènements  susceptibles de déclencher des 
scripts seront respectivement ignorés ou juste évoqués. Leur étude doit être prise en compte au 
niveau d’un chapitre relatif aux feuilles de style ou aux langages de script.


Cette enveloppe se traduit par la balise <form> qui bénéficie des attributs suivants : 
action =URL Adresse URL de destination. 


enctype =Encodage
(Netscape)


Préciser text/plain si vous voulez que les données soient envoyées 
comme du texte brut.


method =get ou post Indique comment les données saisies seront envoyées au serveur.
name =texte Nom du formulaire.


évènement(s) =script Evènements disponibles : onreset, onsubmit.


target =destination Fenêtre ou cadre où seront affichées les données après être envoyées.


L’attribut  action  spécifie l'adresse URL (de type: http, ftp, gopher, file, mailto, news, nntp, 
telnet) qui va recevoir les informations entrées dans le formulaire. Cela peut être un script CGI, 



Enveloppe de Formulaire

Eléments de Formulaire :

•
 champ de texte

•
 fenêtre déroulante

•
 boutons

nom

Envoyer
 Annuler


Les   éditeurs   avancés   dessinent 
dans   la   zone   de   travail   cette 
enveloppe en pointillé (Frontpage 
ou Dreamweaver) ou délimitent le 
début  et   la   fin  de  cette   dernière 
par     deux   lignes   continues 
(Word).



(5)une bibliothèque DLL, une page ASP (ou JSP, ou PHP, etc...) qui traitera les données saisies ou 
une adresse e-mail où seront envoyées ces données.


Si l'attribut action est absent, l'adresse URL sera celle du document courant.


L’attribut enctype décrit la méthode de codage utilisée pour transmettre les données saisies. 
Cette méthode correspond à un type  MIME, la valeur par défaut étant 
“application/x-www-form-urlencoded”. 


Cet attribut peut prendre la valeur text/html pour transmettre les données saisies sous forme de 
page Web.


Il existe bien d'autres valeurs possibles. Dans ce chapitre ne seront évoquées que les types les 
plus usuellement rencontrées dans les formulaires.  


L’attribut  target  prend les même valeurs que celles définies dans le chapitre des liens ou des 
cadres et reste peu souvent utilisée.


L'attribut  name  a son importance dans la mesure où il  permet de différencier les différents 
formulaires d'une page ou d'un site Web.


L’attribut method accepte les valeurs : 


• get (valeur par défaut) pour soumettre une requête à un serveur par exemple 


• post pour envoyer généralement les données par courrier électronique.


Ces deux méthodes sont exposées de manière plus détaillée dans le paragraphe suivant.



3. Présentation des éléments de formulaire


Les champs de saisies d'un formulaire sont classés en trois types : éléments de saisie ou de choix 
ou   boutons   d'action,   boites   de   sélection,   zone   de   texte   multiligne.   Ces   trois   types   utilisent 
respectivement les balises  <input>,  <select>  et  <textarea>  et sont insérées entre les balises 


<form> et </form>.


Ces éléments de formulaire, quel que soit leur type, ont les attributs suivant en commun :
name =texte Nom du champ (généralement obligatoire).


value =nombre ou texte Valeur initiale ou saisie par l'internaute.


D'une manière générale, les attributs name et value sont non obligatoires mais indispensables 
pour pouvoir envoyer et traiter des données.


Avant de détailler les différents éléments de formulaire et contrôles disponibles associés, il est 
nécessaire de comprendre le principe de fonctionnement d’un formulaire. 


Les données recueillies grâce à un formulaire font généralement l’objet d’un traitement par le 
serveur Web. Celui-ci s’attend donc à recevoir la valeurs de données saisies. 


Afin   de   rendre   possible   l’interprétation   de   ces   données,   ces   dernières   sont   transmises   par 


doublets comprenant la valeur de l'attribut name et celle de value. 


Ainsi, si nous définissons un formulaire comprenant un élément de formulaire du type "champ 
de saisie texte" nommé “Nom” comme dans le graphique du paragraphe précédent, si nous 
validons   ce   formulaire   après   avoir   saisi   la   valeur   “Casimir”,   le   serveur   recevra   le   doublet 
“Nom=Casimir”. 



(6)Cette compréhension du mécanisme interne met en valeur le caractère obligatoire de l'attribut 


name, dont la valeur doit être différente d'une information renvoyée à l'autre.



4. Méthodes d’envoi des données

4.1 Méthode GET


Si au niveau de la balise <form>, la méthode GET est choisie, alors les doublets de paramètres 
sont transmis avec l’adresse URL comme valeur de l'attribut action : 


action=“http://www.mon-serveur.com?Nom=Casimir”. 


Les doublets sont séparés de l'adresse URL  classique par le caractère "?".
Les autres doublets sont séparés du premier par le caractère "&" : 


action=“http://www.mon-serveur.com?Nom=Casimir&Prenom=Marcel”. 
Les données saisies sont en pratique insérées dans l'en-tête de la requête HTTP.


Le serveur extrait ces données grâce à la variable d’environnement QUERY_STRING. 
La longueur de l'adresse complète y compris les doublets est limitée à 255 caractères.
Cette méthode est destinée aux petits formulaires ou moteurs de recherche.



4.2 Méthode POST


Si la méthode  post  est choisie pour envoyer les données, les données transmises forment le 
contenu d’un courrier électronique construit à la volée par le navigateur utilisé qui exploite en 
plus   de   ces   informations   la   variable  CONTENT_LENGTH  pour   déterminer   la   taille   des 
informations à transmettre. 


Les données saisies sont en pratique insérées dans le corps de la requête HTTP. 


La méthode post permet en général d’envoyer les données collectées à une adresse de courrier 
électronique. L'envoi des données d'un formulaire à un compte de messagerie induit l'emploi de 
cette méthode. 


Cette méthode impose de passer l'adresse de courrier comme valeur à l'attribut action. 


<form   method=post   action="mailto:jean.dupont@wanadoo.fr?subject=appreciation de mon 


site ...> 


Il est possible d'accoler derrière l'adresse de courrier électronique les autres éléments de l'en-tête 
d'un message : le sujet, les destinataires autres (Cc et Cci).


  



5. Liste des éléments de formulaire


Dans ce paragraphe sont exposés les attributs principaux ainsi que les fonctions évènementielles 
les plus couramment utilisées.



5.1. La balise “input” 



(7)align =alignement Alignement d’une image par rapport au texte (type=image).
checked Spécifié pour une boite à cocher (checkbox) ou un bouton radio. 


Cet attribut indique que ce contrôle est initialement actif (coché).
maxlength =nombre Pour un champ de saisie de type texte, cet attribut indique le nombre maximum de caractères pouvant être saisis.
name =texte Nom du champ (généralement obligatoire).


size =nombre


Pour un champ de saisie texte, cet attribut indique la taille (en nombre 
de caractères) réservée pour un contrôle. 


Si plus de caractères sont saisis, le contenu défilera.
src =URL Source de l’image utilisée par un contrôle de type image.
type =type Voir ci-dessous les valeurs possibles.


value =nombre ou 


texte Valeur initiale.



5.2. L’élément de type “bouton” 


name = Nom du bouton.


évènement(s) = Script - Evènements disponibles : onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup.
value = Chaîne libellé du bouton.


Cet élément permet d’insérer un bouton et de lui associer une action, généralement une fonction 
JavaScript ou une fonction interne du navigateur. 


<form> 


<input type=button value="Cliquez moi" onClick="alert ('Aie!!')"> 
</form> 



5.3. L’élément de type “checkbox” 


checked Indique que le contrôle est initialement coché.
name = Nom du contrôle obligatoire.


évènement(s) {onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup}= script
value = Chaîne valeur à retourner au serveur si coché (“ON” par défaut).


Cet élément définit un contrôle de type boite à cocher. L'attribut name est unique pour chaque 
contrôle afin que le serveur exploite bien tous les items cochés. 



(8)<br><input type=checkbox name="cppl"> C&nbsp;/&nbsp;C++ 
<br><input type=checkbox name="html" checked> H.T.M.L. 
<br><input type=checkbox name="java"> Java 


<br><input type=checkbox name="pasc" checked> Pascal 
</form> 



5.4. L’élément de type “file” 


name = Nom du contrôle obligatoire.


accept =  Liste de types MIME (spécifie le fichier en attache).


évènement(s) {onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup}= script
value = Chaîne valeur initiale.


L’élément suivant créé une zone de sélection de fichier vous permettant d’inclure un fichier dans 
les données transmises au serveur, celui-ci recevra le contenu de votre fichier; le protocole de 
transfert “enctype” doit préciser “multipart/form-data”. 


<form> 


<b>Fichier à soumettre:</b><br>


Nom : <input type=file name="fichier" size=50>
... 


</form> 



5.5. L’élément de type “hidden” 


name =Nom du contrôle obligatoire.
value =Chaîne valeur à transmettre.


Cet élément invisible par l’utilisateur sera transmis au serveur, il sert donc à communiquer des 
informations à des fins uniques de traitement. 


<form> 


Pr&eacute;nom: 


<input type=text      name="prenom" value="" size=20 maxlength=30> 
<input type=hidden name="defaut"   value="Casimir"> 


</form> 
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5.6. L’élément de type “image” 


align = Alignement Cf. ci-dessous.
name = Nom du champ.


événement(s) {onabort, onclick, onerror, onload} = script.
src = URL nom du fichier image.


Cet élément affiche une image. Un clic sur celle-ci provoque la validation du formulaire (l’envoi 
des données). 


L’attribut  align  peut prendre les valeurs présentées précédemment à savoir :  left,  right,  top  et 
bottom, valeurs auxquelles la version 3 du langage HTML rajoute les possibilités suivantes : 
absmiddle, absbottom, texttop, middle et baseline. 


<form action="http://search.yahoo.fr/search/fr"> 


Mots &agrave; rechercher <input type=text size=30 name="p"> 
sur <input type=image src="yahoo.gif" align=absmiddle> 
</form> 



5.7. L’élément de type “password” 


name = Nom du champ.


maxlength = Nombre maximal de caractères pouvant être inscrit dans l’espace prévu de l’élément.
size = Spécifie la taille visible à l’écran de l’élément en nombre de caractères.
événement(s) {onblur, onchange, onfocus, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onselect}=script.


value = Chaîne de valeur initiale.


Cet élément permet de saisir des informations confidentielles (même si la transmission ne l’est 
guère...). Les caractères saisis sont remplacés par un caractère unique (signe multiplié ou autre). 
<form><pre> 


<b>Utilisateur:</b> <input type=text name="prenom" value="" size=20><br> 
<b>Mot de passe:</b> <input type=password name="passe" value="" size=20> 
</pre></form> 
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5.8. L’élément de type “radio” 


checked Indique que le contrôle est initialement sélectionné.
name = Nom du contrôle obligatoire.


événement(s) {onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup}=script.
value = Chaîne de valeur à retourner au serveur si coché (“ON” par défaut).


Cet élément définit un contrôle de type bouton radio. 


Tous les boutons d’un même groupe sont identifiés grâce à une valeur commune pour l'attribut 


name. 


<form> 


S&eacute;lectionnez votre langage pr&eacute;f&eacute;r&eacute; (un choix possible): 
<br><input type=radio name="langage"> C&nbsp;/&nbsp;C++ 


<br><input type=radio name="langage" checked> H.T.M.L. 
<br><input type=radio name="langage"> Java 


<br><input type=radio name="langage"> Pascal 
</form> 



5.9. L’élément de type “reset” 


name = Nom du contrôle obligatoire.


événement(s) {onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup}=script.
value = Chaîne libellé du bouton.


Cet élément, qui apparaît sous forme de bouton poussoir, permet de réinitialiser le formulaire en 
redonnant à chaque contrôle sa valeur initiale. Ceci permet à l’utilisateur de restaurer les valeurs 
par défaut et de supprimer les informations erronées qu’il aurait saisies. 


<form> 


<input type=text  name="pays" value="France"> 
<input type=reset value="Restaure"> 
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5.10. L’élément de type “submit” 


name = Nom du contrôle obligatoire.


événement(s) {onclick, onblur, ondblclick, onfocus, onmousedown, onmouseup}=script.
value = Chaîne libellé du bouton.


Cet élément, qui apparaît sous forme de bouton poussoir, permet de  valider le formulaire  en 
envoyant les données collectées pour les soumettre au serveur. 


<form> 


<input type=text name="prenom"> 
<input type=submit value="OK"> 
</form> 



5.11. L’élément de type “text” 


maxlength = Nombre maximum de caractères pouvant être saisis.
name = Nom du contrôle obligatoire.


size Nombre égal à la taille de la boite de saisie en nombre de caractères.
événement(s) {onblur, onchange, onfocus, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onselect}=script.
value = Chaîne valeur initiale.


L’élément suivant crée une zone de saisie à une seule ligne de 20 caractères de large, acceptant 
30 caractères maximum, apparaissant à la suite du message “Prénom” écrit en gras, le champ est 
vide au chargement du formulaire : 


<form> 


<b>Pr&eacute;nom:</b> 


<input type=text name="prenom" value="" size=20 maxlength=30> 
</form> 



5.12. La balise “select” 


La balise select définit une liste d’items où l’utilisateur peut sélectionner un ou plusieurs items. 
La syntaxe de cette balise est : 


name = nom Nom du contrôle obligatoire.


align = nom Valeurs  possibles :  left,  right,  top,  bottom,  absmiddle,  absbottom, texttop, middle et baseline. 
multiple Autorise la sélection de plusieurs items dans la liste.


évènement(s) = fonction Evènements disponibles : onblur, onchange, onfocus.
size = nombre La valeur 1 provoque le déroulement de la liste.



(12)nombre spécifié d’items visibles.


La balise <option> permet d’insérer les différents items de la liste. Le paramètre supplémentaire 


selected  précise que cet item est sélectionné lors de l’initialisation. Il peut y avoir plusieurs 


éléments présélectionnés si l’option multiple est précisée. 
<form> 


S&eacute;lectionnez les langages utilis&eacute;s (plusieurs choix possibles):<br> 
<select multiple name="utilise" size=4> 


<option>C&nbsp;/&nbsp;C++ 
<option selected> H.T.M.L. 
<option> Java 


<option selected> Pascal 
</select> 


</form> 


La balise </option> est facultative. 


La   valeur   retournée   au   serveur   est   le   paramètre   de   l’attribut  value  quand   ce   paramètre   est 
présent, sinon le texte précisé après la balise <option>. 


<form> 


S&eacute;lectionnez votre langage pr&eacute;f&eacute;r&eacute; (un choix possible):<br> 
<select name="prefere" size=1> 


<option value="Cppl"> C&nbsp;/&nbsp;C++ 
<option value="HTML" selected> H.T.M.L. 
<option value="Java" >Java 


<option value="Pasc" >Pascal 
</select> 


</form> 



5.13. La balise “textarea” 


La balise <textarea> définit une zone de texte à plusieurs lignes où l’utilisateur peut saisir un 
texte formaté par des retours à la ligne. La syntaxe de cette balise est : 


name =nom Nom du champ obligatoire.


align =nom Valeurs possibles : left,  right,  top, bottom, absmiddle,  absbottom, 
texttop, middle et baseline. 


cols =nombre Largeur de la zone de saisie en nombre de caractères.
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wrap =off Aucun retour à la ligne automatique n’est réalisé.


hard Le texte est automatiquement renvoyé à la ligne (sur “cols” 


caractères) et les retours à la ligne insérés sont transmis au serveur.
soft Le texte est automatiquement renvoyé à la ligne mais ces retours 


insérés ne sont pas transmis au serveur.
Voici un exemple. 


<form> 


Vos commentaires :<br>


<textarea cols=30 rows=6 name="texte" wrap=soft> 
Donnez vos commentaires...</textarea> 


</form> 



Conclusion


Les formulaires sont importants car ils permettent de mettre en place une interactivité entre 
l’internaute et le concepteur du site : l’internaute peut dialoguer, faire un choix et envoyer le fruit 
de ses choix au concepteur via une boite aux lettres ou une application. 


Ces  formulaires  deviennent  indispensables  pour créer les  interfaces  Web qui  interrogent  les 
bases de données via une application Web.


En conséquence, ce chapitre est non seulement un préalable aux chapitres portant sur les scripts 
et les applications Web, mais aussi un préalable à l’apprentissage du DHTML.



(14)
Chapitre 2 : 
Les Scripts côté clients


L'objet du chapitre est d'étudier les scripts que l'on peut insérer dans une page Web, et par voie 
de   conséquence   les   deux   principaux   langages   de   scripts   utilisés   actuellement   :  Vbscript  et 


Javascript. 


Ces scripts ont pour but d'améliorer la présentation des pages Web et d'y injecter une dose 
d'interactivité avec l'internaute. 


Jusqu'à présent, l'étude du langage HTML nous invitait à concevoir des pages ou documents 
Web dont le contenu est fixe, invariable quel que soit le comportement de l'internaute : ce sont 
des pages statiques. Les balises présentées dans les chapitres précédents peuvent être regroupées 
dans ce qu'on appelle le langage HTML statique.


L'étude des scripts ouvre la porte au HTML dynamique ou DHTML. En effet, ces scripts sont 
les premiers éléments dynamiques que l'on peut insérer dans une page Web. Ils représentent une 
des composantes du DHTML.


L'objet du chapitre n’est pas d'étudier chaque langage de script en profondeur, mais de survoler 
non seulement les caractéristiques des langages mais aussi de survoler les traits principaux de 
chacun d’entre eux. A la fin du chapitre, le concepteur de pages Web sera en mesure de lire sans 
difficulté un script, de repérer dans la page Web les différentes dépendances du script avant de 
l’insérer dans sa page et l’adapter au résultat qu’il veut obtenir. 



6. Caractéristiques Communes

1.1 Généralités


Le code source des scripts est directement intégré à celui des pages Web.
En conséquence, leur confidentialité est nulle car le code source est visible.
Le code est interprété par le navigateur, d'où vérification avant l'exécution. 


Si le navigateur rencontre un problème bloquant à l'exécution, il renvoie au moins un message 
d'erreur, sinon lance le débogueur de script qui propose à l'internaute de réparer. 


Le   débogueur   de   script   est   une   des   fonctionnalités   du   navigateur   que   l’on   active   par 
l’intermédiaire de ses options paramétrables (cette fonctionnalité n’est pas forcément activée par 
défaut).


Les langages de script permettent d'accéder aux objets de la page et du navigateur.


Une fois que la page Web est affichée dans le navigateur, les scripts contenus dans cette page 
peuvent être exécutées suite à une action de l'utilisateur : un clic de souris, un survol d'une 
image, une sélection au sein d'un formulaire, etc... Au sein du code source de la page Web, ces 


évènements  sont   associées   aux   balises   de   la   page   en   tant   qu'attributs   optionnels.   Chaque 


évènement lance une procédure évènementielle (EventHandler) ou script. 


Un certain nombre de traitements peuvent être regroupés au sein de fonctions. Les évènements 
d'une page peuvent lancer l'exécution de telle ou telle fonction (appel d'une fonction) au sein du 
script. Ces fonctions peuvent tout simplement manipuler les objets de la page ou lancer des 


boites de dialogue. 
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1.2 Déclarations


Les scripts qui utilisent des fonctions voient ces dernières, en général, être déclarées dans 
l’en-tête de la page Web.


Les scripts qui ne font pas appel à des fonctions sont directement insérés dans le corps de la 
page.


Toute insertion de script, que ce soit la déclaration des fonctions dans l'en-tête, que ce soit le 
script lui-même inséré dans le corps de la page, nécessite l'emploi de la balise <script>. 


Cette balise terminée par la balise  </script>  doit être considéré comme un bloc, à l'intérieur 
duquel il est possible de déclarer plusieurs fonctions ou codes de scripts. Ces codes ou fonctions 
sont   insérés   dans   des   commentaires   pour   être   invisibles   des   navigateurs   “ anciens ”   qui   ne 
comprennent pas les scripts.


<script language="Javascript">



<!--CODE DE SCRIPT OU FONCTION
-->


</script>


Si le navigateur de l'internaute ne supporte pas les scripts, il est alors possible de renseigner 
l'internaute sur la conduite à tenir en insérant une balise <noscript> .


Voici un exemple ou le code source de la page ne contient qu'un script :


<body>


<script language="Javascript">
...


</script>
<noscript>


Désolé, vous avez besoin d'un navigateur qui supporte le Javascript pour visionner le contenu de 
cette page.


</noscript>
</body>



1.3 Balise script


La balise <script> qui possède les attributs suivants.
<script 


language = texte Spécifie le langage de script utilisé, et quelquefois précise la version.
event = évènement Spécifie pour quel évènement le script est écrit.


for = élément Spécifie quel élément est délimité par l'exécution du script.


in = texte Spécifie à quel endroit placer le script dans le document. La fenêtre 
courante est l’endroit par défaut.


src = URL L'attribut est optionnel et indique l'URL qui va charger le code (script).
library = texte Spécifie si un ensemble de fonctions ne doivent pas être exécutées 


immédiatement.


><!-- insertion d'une balise commentaire au profit des navigateurs qui ne comprennent pas les 


scripts 


corps du script comprenant éventuellement des déclarations de variables, de fonctions, etc...
--></script>
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obligatoire pour le navigateur. 


Le   navigateur   Netscape   permet     de   spécifier   la   version   du   javascript   : 
"language="JavaScript1.2" par exemple. L'insertion de cette précision implique que le script 
ne s’exécutera que si le navigateur supporte le JavaScript version 1.2.


Voici un premier exemple :
<html><head>
<title>exemple</title>
<script language="JavaScript">
<!-- Début du script
document.write("Bonjour, le monde.")
<!-- Fin du script
</script>
</head>
<body>
C'est tout!.
</body></html>


Ce code source donne le résultat suivant.
Bonjour, le monde.  C'est tout!



1.4 Côté Serveurs


Les scripts peuvent s'exécuter aussi bien du côté du logiciel client (navigateur) que du côté des 
serveurs Web. Dans ce deuxième cas, les scripts servent à élaborer des pages Web dynamiques. 
Ces  pages  Web n'existent  pas sur le serveur Web ; elles  sont fabriquées  à la volée  suite à 
l'exécution de ces scripts. Le dernier chapitre de ce document entame l'étude de cette technique. 
Pour distinguer les scripts qui tournent sur le Serveur, l'attribut  runat  est ajouté à la balise 


<script> ainsi :


<script langage="Vbscript" runat="Server" >



7. Les Langages

2.1 Langage VBscript


Le langage VBscript (Visual Basic Scripting Edition) est un langage propriétaire développé par 
Microsoft. Il reprend la logique et la syntaxe de son langage Visual Basic (d'où VB). Bien que 
quelques fonctions lui soient propres, on peut considérer VBscript comme un sous-ensemble de 
Visual Basic :


Vb  Vb script  Vba (macros de word, excel,…)  


VBscript ouvre la porte aux différents produits de Microsoft dédiés au Web et principalement 
aux contrôles Active X, ce qui peut être particulièrement adapté dans le cas d'un réseau Intranet. 
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2.2 Langage Javascript


Netscape   avait   créé   initialement   un   langage   nommé  LiveScript.    Puis   Netscape   et   Sun 
Microsystem,   créateur   de   Java,   décidèrent   vers  1995-96  de   fusionner   leurs   deux  langages   : 
LiveScript devient alors JavaScript.


Le langage JavaScript repose sur la syntaxe Java (langage ressemblant à C++), mais avec des 
allégements et des simplifications.  Le JavaScript est un langage compact, orienté objet.


Le langage JavaScript est accessible à des auteurs de pages HTML alors que Java est réservé à 
un public plus professionnel.


Il est de loin le plus utilisé des deux langages. Certains éditeurs HTML, comme WebExpert, 
proposent eux-mêmes des scripts et les insèrent automatiquement. 


Le   langage   Javascript   a   été   normalisé   par   l'organisme   ECMA   pour   devenir   le   langage 
ECMAScript.



2.3 Langage Jscript


L'énorme succès du langage JavaScript a incité Microsoft à créer un langage équivalent mais non 
compatible avec le précédent : le langage Jscript.


Le langage Jscript est en fait une implémentation type Microsoft de ECMAScript (ECMA-262).



2.4 Normalisation


Le langage VBScript est un langage propriétaire non reconnu par le consortium du Web qu'est 
W3C. 


Les  langages  JavaScript  et  Jscript  sont référencés  non pas  auprès  de W3C, mais  auprès  de 
ECMA (European Computer Manufacturers Association). 


Cette organisme de normalisation plutôt dédié au monde de l'information et des systèmes de 
communication préconise une évolution de ces deux langages vers ECMAScript.



2.5 Navigateurs


Les deux navigateurs les plus célèbres (Microsoft Internet Explorer et Netscape Communicator) 
ont leurs propres caractéristiques.


Le navigateur Microsoft Internet Explorer interprète tous les langages. 
Microsoft Internet Explorer 4.0 interprète le langage VBscript V3.0.


Les   JavaScripts   tournent   sur   la   plupart   des   plates-formes,   et   sont   lus   par   la   plupart   des 
navigateurs, depuis Netscape Navigator 2.0 et Microsoft Internet Explorer 3.0.


Le navigateur Netscape ne reconnaît que le langage Javascript.


Les navigateurs interprétant les langages, ils possèdent en conséquence pour chaque langage un 
débogueur   intégré   permettant   de   renvoyer   des   messages   d'erreur   en   cas   de   problème 
d'interprétation.
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2.6 Exemples comparatifs

Vbscript Javascript
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT language="VBscript">

<!--Sub ok_OnClick

MsgBox "Le bouton est cliqué."
End Sub
-->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM name="commande">
<INPUT name="ok" type="button"
value="Cliquez ici">
</FORM>
</BODY>
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT language="Javascript">

<!--function clickbut(){


alert("Le bouton est cliqué.")
}
//-->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM name="commande">
<INPUT name="ok" type="button"


value="Cliquez ici" onClick="clickbut()">
</FORM>


</BODY>


Dans cet exemple, une procédure (Vbscript) ou fonction (Javascript) est déclaré dans l'en-tête de 
la page.


L'appel à ce script est réalisé par le déclenchement d'un évènement associé à un élément de 
formulaire de type "bouton", ceci de manière implicite (Vbscript) ou explicite (Javascript).


Editeurs avancés


Ces derniers permettent à l'internaute d'écrire manuellement ses propres scripts. 



8. Les Objets


Les langages de script permettent d'accéder aux objets de la page et du navigateur, d'en retirer 
des informations et de les manipuler.


Avant de présenter les objets utilisés par les scripts, il semble judicieux d'effectuer un léger 
rappel sur la programmation objet.



3.1 Généralités


Tout  objet  possède des  propriétés. Des  méthodes  (sorte de fonctions) sont associées à tout 
objet. 


Certains objets sont prédéfinis mais il est possible d'en créer de nouveaux avec leur propres 
méthodes.


Si un objet se nomme Objet, une propriété de cet objet sera notée Objet.propriete.
Une méthode se définit comme une fonction : Object.nom = nomfonction
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3.2 Hiérarchie des objets 


Voyons d'abord une illustration des différents objets qu'une page peut contenir.


Le navigateur affiche une page Web qui n'est rien d'autre qu'un document HTML. C'est l'objet 


document. 


Dans ce document, on trouve un formulaire au sens HTML du terme. C'est l'objet formulaire. 
Autrement dit, la hiérarchie des objets fait que l'objet document contient un objet formulaire. 


Dans ce document, on trouve deux objets : des boutons checkbox et une zone de texte. Ce sont 
respectivement   l'objet   checkbox  et   l'objet   texte.   Autrement   dit  l'objet   document  contient 
l'objet formulaire qui contient à son tour l'objet radio et l'objet document contient aussi l'objet 
formulaire qui contient à son tour l'objet texte. 


La hiérarchie des objets de cet exemple est donc : 


document formulaire checkboxtexte


Pour accéder à un objet, il faudra donner le chemin complet de l'objet (ou la généalogie complète 
de l'objet) en allant du contenant le plus extérieur à l'objet référencé, par exemple :


• pour atteindre le bouton checkbox : document.formulaire.checkbox 


• pour atteindre la zone de texte : document.formulaire.texte.



3.3 Objets de base


Les objets prédéfinis facilement  accessibles sont :


• window  : l'objet de plus haut niveau (fenêtre que vous voyez dans le navigateur). 


• child windows  : fenêtres filles de chacun des cadres. 


• location  : URL courante et propriétés 


• history  : URL précédemment visitées. 


• document  : propriétés du document courant, comme le titre, les couleurs de fonds, les 
formulaires
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supportés par le client. 


window 
  |


  + --parent, frames, self, top 
  |
  + --location 
  | 
  + --historique
  |
  + --document
       |
       + --formulaire (FORM)
       |    |


       |  éléments (text fields, textarea, checkbox, password
       |      radio, select, button, submit, reset)   
       + --links


       |


       + -- URL 


Le schéma précédent illustre la hiérarchie des classes présentes dans le navigateur. 



3.4 Exemple d'affichage de texte


Un des premiers exemples d'utilisation des objets du navigateur est d'afficher du texte.
La page HTML affichée est un objet de type document.


A l'objet  document, VBscript a dédié la méthode "écrire dans le document", c'est la méthode 


write.


Syntaxe  : document.write "votre texte"


Voici un exemple de codage simple suivi du résultat obtenu dans le navigateur.


<H1>Ceci est du Html</H1>
<SCRIPT language="VBscript">



<!--document.write "<H1>Et ceci du VBscript</H1>"
-->


</SCRIPT>


L'exemple   ci-dessus   montre   qu'il   est   possible   d'insérer   des   balises   HTML   (ici   <H1>)   afin 
d'améliorer l'affichage.


Il est également possible d'afficher le contenu d'une variable :  
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9. VBSCRIPT

4.1 Généralités


Déclaration du script


Pour s'assurer que le programme VBscript est bien chargé et prêt à fonctionner,  on déclare 
systématiquement  un maximum d'éléments  dans les balises  d'en-tête, soit entre  <HEAD>  et 


</HEAD> .Ce sera surtout le cas pour les procédures ou fonctions. 


Dans certains cas, la balise de script est inutile. C'est le cas des ajouts de script dans les contrôles 
de formulaire. 


Description du langage


Les commentaires  sont précédés des caractères <'> ou Rem.


Ce langage dispose d'un certain nombre de variables typées, ainsi que des opérateurs les plus 
courants.


Ce langage permet de gérer des tableaux (objet Array).



4.2 Boites de message


En   dehors   des   objets   propres   à   la   page,   les   deux   langages   mettent   à   la   disposition   des 
concepteurs de pages Web des fenêtres de type "boites de messages".


Leur syntaxe d'emploi est très simple. Il suffit de préciser le type de boite désirée, message 
d'information   ou   d'avertissement,   suivi   du   contenu   du   message   à   afficher   inséré   entre   des 
guillemets : 


• MsgBox "votre texte", 


• Alert "votre texte".


Voici un exemple de chaque boite.


<SCRIPT language="VBscript">



<!--MsgBox"Voyez-vous la page"
-->


</SCRIPT>


Le chargement de la page provoque l'affichage de la boite de message.


<SCRIPT language="VBscript">



<!--Alert"Vous allez trop loin !"
-->
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Boites de saisie


Les boites de saisie introduisent un début d'interactivité avec l'internaute. Ces boites permettent 
de saisir une valeur (boite InputBox), mais aussi d'insérer des boutons d'actions déclenchant un 
traitement donné (boite MsgBox évoluée). 


La syntaxe d'emploi de la première boite est la suivante : 


• InputBox "votre texte", "le titre de la boite", "la valeur par défaut"


La syntaxe d'emploi de la deuxième boite MsgBox - évoluée est la suivante : 


• MsgBox "votre texte", attribut-bouton + attribut-icône, "titre de la fenêtre"


Les différentes valeurs des attributs sont respectivement :


- attribut-bouton  =  vbOk, vbOkCancel, vbAbortRetryIgnore, 
vbYesNoCancel, 


vbYesNo, vbRetryCancel


- attribut-icône  =  vbCritical, vbQuestion, vbExclamation,  vbInformation
La boite MsgBox renvoie une valeur de retour indiquant quel bouton l'internaute a cliqué. 
Le code de retour est utilisé pour lancer telle ou telle action  :


• 1=OK, 2=Cancel, 3=Abort, 4=Retry, 5=Ignore, 6=Yes et 7= No. 


Ce code de retour peut initialiser une variable (ici code). L'écriture du code prend la forme :
Dim code


code = MsgBox("texte" , attribut-bouton )
Voici un exemple de boite de message évoluée.


<H2>Essai de Message Evolué</H2>
<SCRIPT language="VBscript">



<!--Dim rep


rep=MsgBox("Voulez-vous quitter ?",VbOkCancel+VbQuestion,"Quitter le site")
document.write "<H2>Vous avez répondu</H2>" & rep


-->


</SCRIPT>
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4.3 Evènements


L'action de l'internaute sur un élément  de la page Web (balise) est récupéré par un attribut 
évènementiel associée à cet élément de la page Web. Cet attribut fait appel à un script à qui il 
passe éventuellement des paramètres. 


Passons en revue quelques événements implémentés en VBscript.


Description Evénement


Lorsque l'utilisateur clique sur un bouton, un lien ou tout autre élément. Clik


Lorsqu'un élément de formulaire devient la zone d'entrée active, il a le focus. Focus


Lorsque l'utilisateur clique hors du champ et que la zone d'entrée n'est plus 
active, l'élément de formulaire perd le focus.


Blur


Lorsque l'utilisateur sélectionne un champ dans un élément de formulaire. Select


Les procédures événementielles


Pour être efficace, il faut associer à ces événements des actions prévues par le concepteur. C'est 
le rôle des procédures événementielles en VbScript. 


La syntaxe de déclaration d'une procédure est :


nom-de-l'objet_On-Evénement()


Ainsi pour une action déclenchée par le clic de l'utilisateur sur un bouton nommé "test", la 
procédure événementielle à créer sera :


test_OnClick()


Comme il s'agit d'une procédure, on utilisera Sub (Subroutine) pour débuter et End pour terminer 
la déclaration :


Sub test_OnClick()
... action
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End Sub


Ses   procédures   événementielles   doivent   être   définies   avant   qu'elles   soient   appelées,   donc 
incorporés dans l'en-tête de la page.


Evénements et Formulaires


Il faut spécifier au navigateur à quel langage de script l'on fait référence. En effet, le langage 
Javascript est assumé par défaut. 


<INPUT type="button" name="test" value="Pour un test"
language="VBscript" OnClick="MsgBox 'Test réussi!'">



4.4 Procédures


En VBscript, il existe trois types de fonctions ou procédures :


• les fonctions propres à Javascript. On les appelle des "méthodes". Elles sont associées à 
un objet bien particulier. 


• les sous-programmes (Subroutine) qui ne retournent pas de valeur. 


• les fonctions (Function) proprement dites qui peuvent retourner une valeur.


Déclaration d'un sous-programme 


La   syntaxe   type   a   été   donnée   dans   le   paragraphe   précédent   concernant   les   procédures 
événementielles.


L'appel d'un sous-programme 


nom-du-sous-programme argument1, argument2
Déclaration d'une fonction 


Pour déclarer ou définir une fonction, on utilise le mot clé Function. La syntaxe d'une déclaration 
de fonction est la suivante :


Function nom-de-la-fonction(arguments) 
... code des instructions ... 


End Function


Retour de la valeur dans une fonction 


Pour retourner  une valeur,  la  fonction utilise  un petit  artifice.  On affectera  la  valeur à  une 
variable dans une des lignes de code de la fonction et cette variable portera le même nom que la 
fonction. Ainsi, la syntaxe serait :


Function nom-de-la-fonction(arguments) 


... code des instructions ... 


nom-de-la-fonction = expression


... code des instructions ... 


End Function


Le langage VbScript sait alors automatiquement que c'est la valeur de la "variable" 
nom-de-la-fonction qui doit être renvoyée au programme qui l'a appelé. Cette façon de faire remplace le mot 
clé return d'autres langages de programmation ou de scripts.
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cube = nombre*nombre*nombre
End Function


La valeur retournée sera celle de "cube" soit nombre au cube.


Appel d'une fonction 


Pour appeler une fonction, on fait apparaître le nom de la fonction à droite d'une affectation de 
variable souvent appelée variable de retour. La syntaxe est :


variable-retour = nom-de-la-fonction(arguments)


Dans le cadre de notre exemple, cela pourrait être :


resultat = cube(nombre)


Les parenthèses sont optionnelles même si on transmet des arguments à la fonction.



4.5 Exemples 


Dans le corps de la page, c'est la balise  <object>  qui est utilisée par le langage Vbscript. Cet 
objet provient du monde Windows NT, et présente les caractéristiques d'un objet style langage 
de programmation objet Delphi.


L'attribut  CLASSID  est initialisé avec un numéro d'identification, numéro issu de la base de 
registre de Windows.


Le caractère & est un caractère de concaténation.


Prenons l'exemple d'un bouton cliqué qui renvoie un message sous forme de texte plus loin dans 
la page.


<script LANGUAGE="VBScript">



<!--Sub bouton_Click()


label.Caption = "coucou me revoilou"


end sub
-->
</script> 


<object ID="bouton" WIDTH="148" HEIGHT="60"


CLASSID="CLSID:D7053240-CE69-11CD-A777-00DD01143C57">


  <param name="Size" value="3911;1582">
  <param name="FontCharSet" value="0">


  <param name="FontPitchAndFamily" value="2">
  <param name="ParagraphAlign" value="3">
</object>


</p>


<p>&nbsp;</p>
<p>


<object ID="label" WIDTH="159" HEIGHT="60"


CLASSID="CLSID:978C9E23-D4B0-11CE-BF2D-00AA003F40D0">
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déclaré au préalable est relié au bouton, premier objet décrit dans cette page. Le fait de cliquer 
sur ce bouton déclenche l'exécution du script, et donc l'affichage du message à l'endroit ou est 
positionné le deuxième objet de cette page, l'objet "label". 


Pour terminer une étude sommaire, il conviendrait d'approfondir les notions suivantes :


• les types de variables et opérateurs,


• les contrôles de formulaires,


• les tableaux,


• les messages d'erreurs.



10. JAVASCRIPT

5.1 Généralités


Ce   langage   admet   plusieurs   types   de   variables   :   nombres,   booléens,   chaînes   de   caractères, 
tableaux, tableaux associatifs.


Il existe aussi des types prédéfinis : string, math, date,…


Les noms des variables commencent par des lettres ou par le caractère souligné,…
Les expressions sont de trois ordres : 


• arithmétiques, 


• chaînes de caractères, 


• booléennes. 


Il existe des expressions conditionnelles, des opérateurs... 
Les instructions de contrôle habituelles sont disponibles : 


• for…, 


• break et continue, 


• if …else…, 


• while 


Pour insérer des commentaires, deux possibilités existent suivant que le commentaire s'étend sur 
une ou plusieurs lignes : 



(27)• /* …*/  pour plusieurs lignes.


5.2 
Fonctions


Il est possible de regrouper des instructions au sein d'une fonction. 
La fonction est définie sous la forme : 


nom ( param1, param2,...;) { 
...


} 


Par convention, toutes les fonctions sont déclarées à l'intérieur du couple de balises  <HEAD> 


</HEAD>,  de   façon   à   permettre   au   navigateur   de   préparer   l'exécution   de   ce   script   dès   le 


chargement de la page (si la balise body contient l'attribut évènementiel onLoad par exemple).
La fonction sera donc insérée entre un couple de balises <SCRIPT> </SCRIPT> . 


L'appel à cette fonction est effectuée dans le corps de la page, soit au niveau du corps lui-même 
(balise body), soit au niveau d'un bloc de cette page (formulaire par exemple), ou autre, par un 
appel du genre nom (param1, param2).


Une fonction peut appeler des arguments de tout type, ainsi que des fonctions (appels récursifs 
des fonctions possibles).


Une fonction  retourne une valeur  quand elle rencontre le mot clé  return  suivie de la valeur 
retournée qui peut être de tout type.



5.3
Evènements


Les événements sont les résultats d'une action de l'utilisateur, comme par exemple un clic sur l'un 
des boutons de la souris. 


La syntaxe de ces événements est : <balise eventHandler="code JavaScript">
où balise est le nom d'une balise et eventHandler est le nom d'un événement. 


Par exemple, pour utiliser la fonction exemple quand un utilisateur appuie sur un bouton : 


<input  type=button  value=Essai  onClick="exemple(this.form)">


Une fonction ou bien du code JavaScript pur peut être ainsi inséré comme valeur de l'évènement.
Voici un exemple de code pur inséré comme argument d'un attribut évènementiel :


<input  type=button  value=Essai  onClick="alert("Page en construction")">
Liste des événements disponibles :


• onBlur  : 2ème clic à l'extérieur de la zone active


• onClick  : clic sur une zone hypertexte


• onChange  : suite à changement effectué


• onFocus  : clic sur zone active


• onLoad  : charge la page dans le navigateur 


• onMouseOver : au passage de la souris sur la zone


• onSelect  : sélection d'un élément de formulaire 



(28)• onUnload  : fermeture de la page 


Remarque :


Les attributs évènementiels des balises ne sont pas les seuls à pouvoir appeler les scripts. En 
effet, l'attribut href de la balise ancre le permet en précisant au préalable le type de langage.
Voici deux exemples :


<a href="javascript:alert('Page en Construction')">


ou


<a herf="javascript:window.open('...')">



5.4 JavaScript et HTML


Le langage JavaScript peut être implanté dans une page HTML de trois façons : 


• par la balise SCRIPT présente dans le corps de la page 


• par l'intermédiaire des événements agissant sur des objets ou des scripts déclarés dans 
l'en-tête 


• en faisant référence au code écrit dans un fichier séparé (possible uniquement à partir de 
la version 3 de Nestcape).


Balise SCRIPT


<SCRIPT LANGAGE="JavaScript">


code


</SCRIPT>


Le code placé à l'intérieur d'un couple de balises SCRIPT est évalué après le chargement de la 
page.


La balise SCRIPT peut prendre plusieurs arguments dont celui précisant la version du langage 
(à partir de la version 3.x et + de Netscape) : 


LANGAGE="JavaScript1.1" 


Notons que le couple de balises <NOSCRIPT> </NOSCRIPT> permet d'encadrer le texte qui 
serait affiché si le langage JavaScript n'est pas compris par le navigateur.


Le premier exemple permet de lancer une nouvelle instance de navigateur. 
<BODY> <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"><!-- 


window.open("imgalt.html","Nouvelle","toolbar=1,location=1,directories=1,menuBar=1,scro


llbars=1,resizable=1,width=500,height=300");
//--> </SCRIPT> </BODY>


Evènements


Le premier exemple est celui d'un script qui s'exécute au chargement de la page.


<HEAD> …      # bannières


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!-- debut du script … // fin du script --> 
</SCRIPT></HEAD>


<BODY onLoad="fonction1(xxx);fonction2(xxx) ;…"  onUnload="clearTimeout(xx);….">



(29)<BODY> <SELECT NAME="…" onChange ="if fonction(xxx)… </SELECT>


Le troisième exemple s'applique au survol d'un lien.


<BODY><A HREF="…" onMouseOver="if (fonction(xxx)… onMouseOut= "…>


Dans un fichier source *.js


Uniquement   à   partir   de   la   version   3   de   Netscape,   il   est   possible   de   mettre   le   code   des 
programmes JavaScript dans un fichier annexe, en utilisant la balise SCRIPT comme suit : 


 <SCRIPT LANGAGE=JavaScript SRC=source.js> </SCRIPT>


Il existe une contrainte côté serveur HTTP. Ce dernier doit être configuré avec un type MIME 


"application/x-javascript"(fichiers d'extension js).



11. Insertion d'un Script


Sans programmer et se lancer à corps perdu dans l'étude d'un des langages  de script, il est 
possible à un internaute curieux de fureter sur la Toile en vue de repérer des scripts produisant 
des effets dynamiques attractifs sur une page Web, scripts qu'il va vouloir insérer dans son site 
en cours d'élaboration. 


La solution consiste pour lui à aller dans le code source de la page pour distinguer le script à 
l'origine de cet effet dynamique des autres scripts insérés dans cette même page.


Dans un deuxième temps, il va copier l'intégralité du script dans sa page Web.


Dans un troisième temps, il va devoir adapter si besoin est les paramètres du script à ses propres 
besoins.


Lors du copier-coller, il faut prendre bien soin de copier l'ensemble du script :


• la déclaration du script et de ses fonctions dans l’en-tête, 


• ses appels dans le corps de la page, 


• ainsi que les balises où les scripts s'exécutent.


  Prenons   l'exemple   des   fonctions   "Date"   et   "Temps"   que   l'on   veut   insérer   dans   la   page 
"sommaire" du site. Dans l'exemple qui suit, les fonctions sont activées à travers des éléments de 
formulaire de type "champ de texte". 


Examinons de plus près le code source de la page :
<HTML><HEAD>



(30)<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


<!-- début du script
var ddt1, delai;


function debuteTemps1(delai1) {
  var hhmmss = "  ", min, sec;
  delai = delai1;


  adate = new Date()


  hhmmss += adate.getHours();
  min = adate.getMinutes();
  if (min < 10) hhmmss += ":0" + min;
  else hhmmss += ":" + min;
  sec = adate.getSeconds();
  if (sec < 10) hhmmss += ":0" + sec;
  else hhmmss += ":" + sec;
  hhmmss = " " + hhmmss;
  document.Temps11.heure.value = hhmmss;
  ddt1 = setTimeout("debuteTemps1(delai)",delai1);
}
//  Fin du script -->
</SCRIPT>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!-- debut du script
var dd1, delai;
function debuteDate1(delai1) {
  var adate, date, amois;
  delai = delai1;
  adate = new Date();
  date = adate.getDate();
  amois = adate.getMonth()+1;
  if (amois == 1) date += " janvier";
  else if (amois == 2) date += " février";
  else if (amois == 3) date += " mars";
  else if (amois == 4) date += " avril";
  else if (amois == 5) date += " mai";
  else if (amois == 6) date += " juin";
  else if (amois == 7) date += " juillet";
  else if (amois == 8) date += " août";
  else if (amois == 9) date += " septembre";
  else if (amois == 10) date += " octobre";
  else if (amois == 11) date += " novembre";
  else if (amois == 12) date += " décembre";
  if (adate.getYear() > "99")


    date += " " + adate.getYear();


  else date += "  " + (1900 + adate.getYear());
  date = "  " + date;
  document.Temps21.date.value = date;
  dd1 = setTimeout("debuteDate1(delai)",delai1);
}
//  fin du script -->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onLoad="debuteDate1(10000);debuteTemps1(1000)"
onUnload="clearTimeout(dd1);clearTimeout(ddt1)">
<FORM NAME="Temps21">



(31)<INPUT TYPE="text" NAME="date" SIZE="18"><BR></FORM>
<FORM NAME="Temps11">


<INPUT TYPE="text" NAME="heure" SIZE="12"><BR></FORM>
</BODY></HTML>


Cet exemple permet de bien discerner les trois parties d'un script :


• l'endroit où le script va s'exécuter, ici un formulaire par script repéré par son nom, ainsi que 
le nom de son élément


• à quel moment ce script va s'exécuter, ici au chargement de la page (attribut Onload de la 
balise body); le concepteur n'oublie de désactiver le script au déchargement de la page.


• enfin, si le script utilise des fonctions, la zone de déclaration de ces fonctions.
Il manque une des composantes du script et ce dernier ne s'exécute pas. 


Ce script ne nécessite aucune adaptation une fois l'insertion faite. 



Conclusion


Si   l'insertion   d'un   script   oblige   le   concepteur   à   adapter   en   profondeur   les   variables   et   les 
fonctions du script à sa page, si ce dernier éprouve quelque difficulté dans l'entreprise, il lui alors 
est conseillé de consulter un livre ou un cours plus approfondi sur le sujet.
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Chapitre 3 : 
Applets Java - Contrôles ActiveX


L'objet   du   présent   chapitre   est   d'effectuer   dans   le   même   module   une   première   présentation 
portant autant sur les Applets Java que sur les Contrôles Active X. 


Ces deux catégories de programmes, hébergés par le serveur Web, sont mentionnés et appelés 
par la page Web visitée par l'internaute. Ces programmes, une fois sollicités, sont téléchargés sur 
la station de l'internaute et exécutés.


Ces techniques ont pour but d'améliorer la présentation des pages Web et d'y injecter, après 
l'insertion de scripts clients (chapitre précédent), une deuxième dose d'interactivité avec le client 
(ou l'internaute) en question.


A la fin du chapitre, l'internaute ne sera pas en mesure d'élaborer ce genre de programme, ce qui 
nécessiterait   plusieurs   chapitres   de   cours   ainsi   qu'une   plate-forme   de   développement   non 
accessible   à   tout   internaute.   Il   sera   néanmoins   en   mesure   de   copier   intelligemment   ces 
programmes issus de la Toile et de les insérer dans son site. 



1. Principe de fonctionnement


Le principe décrit ci-dessous correspond à celui d'une applet Java. Il est pour ainsi dire le même 
pour un contrôle active X. 


Lorsque le terminal Web (navigateur) affiche la page Web, l’applet Java mentionnée dans cette 
page est téléchargée puis exécutée par l’interpréteur de la machine cliente (machine virtuelle). 
Cet interpréteur n'est autre que le navigateur la plupart du temps.


Le plan du chapitre consiste à étudier en premier lieu les Applets Java, puis en second lieu les 
Contrôles Active X.
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2. Applets Java


Une Applet Java est une application légère écrite en langage de programmation Java, application 
qui s'exécute côté client, c'est-à-dire chez l'internaute visitant le site. 


Si le terme anglophone est Applet, le français utilise deux termes que nous rencontrerons dans ce 
chapitre : applette et appliquette (éditeur Dreamweaver). 


Effectuons pour commencer une présentation de ce langage de programmation.  



2.1 Présentation sommaire du langage JAVA


Le   langage   JAVA   est   un   langage   de   programmation  orienté   objet,   semblable   au  C++  : 
utilisation d’objets et constitution de classes avec héritage, etc... C'est un langage compilé.


Le langage a été construit pour avoir une interaction directe et sécuritaire entre le serveur et 


l'internaute.  


Les développeurs JAVA peuvent écrire ces mini-applications ou APPLETS JAVA. 


Une applette JAVA peut être téléchargée de n'importe quel serveur Web et peut fonctionner sur 
toutes les formes. Le langage Java est un langage client-serveur indépendant des 


plates-formes matérielles. 



2.2 Fonctionnement d'une applet



INTERNET

COMPILATEUR JAVA

SERVEUR

WEB

INTEL
M.V.  INTEL
ALPHA
M.V.  ALPHA
MOTOROLA
M.V.  MOTOROLA
rubik.class P-code
rubik.java source
PROG
JAVA


(34)Le schéma ci-dessus exprime le cycle de vie d'un  applet Java  (ou applette ou appliquette), 
depuis son élaboration par le programmeur Java, en passant par sa publication par le concepteur 
de site Web, jusqu'à son exécution par le navigateur de l'internaute.


Programmeur Java


I. Il dispose d'une plate-forme de développement comportant au minimum un compilateur ainsi 
que les bibliothèques publiques. Il élabore un fichier source ayant pour extension *.java.


II. A l'aide du compilateur jdk, il transforme le fichier source en un fichier pseudo-compilé ou 
P-code ayant pour extension *.class, et possédant la particularité d'être indépendant à ce moment là 
des plates-formes matérielles.    


Concepteur de Site Web


III. Il insère dans ses pages Web des appels aux applettes Java (balise applet). Ces applettes sont 
intégrés au site et sont donc publiés avec les autres pages du site. Ces applettes restent distinctes 
du code HTML, donc des pages Web où ils sont invoqués.


Internaute


IV. La station de l'internaute, via son navigateur, possède une machine virtuelle adaptée à sa 
plate-forme matérielle. Cette machine est donc capable, une fois le fichier *.class téléchargé, 
d'effectuer une deuxième compilation de ce fichier spécifique à cette plate-forme d'exécution, 
avant d'exécuter ce dernier.


L'internaute n'a pas d’accès au code source depuis le navigateur.


Il existe des machines virtuelles java externe au navigateur : ce sont les JRE.


Dans le cas général, le navigateur compile et exécute l'applette JAVA une fois que la page Web 
est affichée.  


La fonctionnalité « just-in-time » autorise la machine virtuelle à compiler au fur et à mesure de la 
réception de(s) (la) page(s).



2.3 Applettes côté programmation


Ce paragraphe ne prétend pas enseigner le langage Java de A à Z. il permet d'avoir une première 
vue du langage, et de son environnement de développement.


Bibliothèques 


Il est possible d'utiliser des codes JAVA déjà développés et présents dans des bibliothèques 
publiques : les AWT (Abstract Windows Toolkit). 


Il est possible de développer ses propres codes JAVA.


Sources Java


Voici un premier exemple de source JAVA : 


Import java.applet.Applet ;


     Public class x extends Applet


     {
     }



(35)Ce programme a besoin d'être pseudo-compilé par un compilateur spécifique JAVA qui crée un 
programme x.class (nom donné à la classe = x). 


Si le programme est contenu dans le fichier x.java, la classe x est explicitement rendue publique. 
Le canevas précédent est important car il est le programme minimal que nous devons écrire pour 
faire fonctionner les APPLETS. 


La première chose que fera une procédure JAVA est de s'initialiser, ce que nous pouvons faire 
par la procédure suivante : 


Import java.applet.Applet;


     Public class nouveau extends Applet
     {       public void init( )


       {       resize(250, 300);


       }
}


La fonction resize est une classe prédéfinie qui redéfinit la taille de la zone réservée à l'APPLET 
par sa largeur et sa hauteur. 


Nous sommes presque en mesure de faire le programme d'affichage de la chaîne de caractères 


Hello World .


Import java.applet.Applet;


Import java.awt.Graphics ;


Public class Hello extends Applet


     {       public void init( )
       {       resize(250, 300);
       }


       public void paint(Graphics g)


       {       g.drawString("Hello World", 10, 50);
       }


      }


Ce programme affiche le message Hello World aux coordonnées 10, 50. 


Remarquons   l'importation   de   la   classe  Graphics  qui   se   trouve   dans  java\awt\Graphics  et 
l'utilisation   de   la   fonction  drawString  qui   prend   en   paramètres   le   mot   à   afficher   et   les 
coordonnées de ce mot. 


L'environnement de compilation


Il existe un environnement de compilation des programmes Java : compilateurs, débogueurs et 
bibliothèques (3Mo de fichiers compressés sur le site de Javasoft www.javasoft.com ).


Sur le site de Sun, notons la présence du compilateur Java jdk1.2.


De façon commune aux environnements  SUN et Windows 32 bits, le compilateur JAVA se 
nomme javac. 


Son   appel   se   fait   par   la   syntaxe   suivante   (sous   l'interpréteur   de   commandes)   :    javac 


fichier.java.
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