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Bases du  

langage C++

Le C++ est un langage de programmation permettant la 
programmation sous de multiples paradigmes, comme par 
exemple la programmation procédurale (héritée du 
langa-ge C), la programmation orientée objet (voir le Chapitre 4) 
et  la  programmation  générique  (voir  le  Chapitre 5). 
Depuis 1995 environ, C++ est le langage le plus utilisé au 
monde.

Avant d’aborder des notions plus complexes, ce chapitre se 
concentre sur les bases du C++, en plus de celles héritées 
du langage C. 



Hello world en C++

#include <iostream>

int main(int argc, char* argv[])
{


    std::cout << “Hello world !” << std::endl;
    return 0;
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Voici le pendant C++ du traditionnel HelloWorld du 
lan-gage C, que nous avons vu dans le chapitre précédent.
Notez que par habitude, l’extension du fichier n’est plus 
« .c » mais « .cpp » (on rencontre aussi « .cxx » ou encore 
« .C » surtout sous Unix et GNU-Linux, qui distinguent 
minuscules et majuscules dans les noms de fichiers). Pour les 
fichiers d’en-têtes C++, la STL (bibliothèque standard du 
C++) a simplement supprimé l’extension (plus de « .h ») ; 
mais  aujourd’hui,  l’extension  standard  est  « .hpp »  (que 
l’on retrouve dans la bibliothèque BOOST).


Si vous avez réussi à compiler ce programme en C, vous y 
parviendrez sans difficulté en C++. Par contre, il ne faut 
plus invoquer gcc mais g++.



Les mots-clés


Voici la liste des mots réservés du C++ qui ne sont pas 
déjà présents dans le langage C. Elle vous sera utile pour 
retrouver facilement la section associée.


Les mots-clés du C++


Mot-clé Page Mot-clé Page


bool 29 inline 46
catch 123 mutable 72
class 62 namespace 40
const_cast 34 new 113
delete 113 operator 37
dynamic_cast 36 private 75
explicit 71 protected  75
false 29 public 75
friend 66 reinterpret_cast 35
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Les mots-clés du C++ (suite)


Mot-clé Page Mot-clé Page


static_cast 33 typeid 86
template 96 typename 101
this 67 using 41
throw 123 virtual 79
true 29 wchar_t 31
try 123

Les constantes


Une constante est une valeur qui ne change pas au cours 
de l’exécution d’un programme.


Une  constante  ressemble  à  une  macro  par  différents 
aspects :


•	 sa portée est réduite au fichier où elle est déclarée ;
•	 les  expressions  l’utilisant  sont  évaluées  à  la  


compila-tion ;


•	 elle peut être utilisée pour définir la taille d’un tableau 
de type C.


Toutefois, contrairement aux macros, le compilateur peut 
allouer un emplacement mémoire où stocker la constante 
lorsque  cela  est  requis.  C’est  par  exemple  le  cas  lorsque 
l’on utilise son adresse :


const int constante_entiere = 345;


const int *ptr_sur_constante = &constante_entiere;
Si les macros C #define sont toujours disponibles, il est 
pré-férable d’utiliser le concept de constantes qu’offre le C++. 
Cela permet une vérification de type à la compilation et 
diminue le risque d’erreur.
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const int a = 2;


int const b = 7;       // équivalent à la ligne précédente
const Objet unobjet;   // un objet peut être une constante
const int const c = 7; // ERREUR : const dupliqué


const double d;        // ERREUR : initialisation manquante
Pour  les  pointeurs,  le  qualificatif  const  peut  aussi  bien 
s’appliquer au pointeur qu’à l’élément pointé :


const int entier1;


int* ptr = &entier1;   // ERREUR : conversion invalide
// Pointeur sur une constante


const int *a = &constante_entiere;


int const *b = &constante_entiere; // équivalent 
       // à la ligne précédente
a = &constante_entiere;


*a = 4;         // ERREUR : on ne modifie pas une constante
// Pointeur constant sur une variable


int *const c = &entier;


int *const c;   // ERREUR : initialisation manquante
c = &entier1;   // ERREUR : on ne modifie pas une constante
*c = 5;


// Pointeur constant sur une constante
const int *const d = &constante_entiere;


int const *const e = &constante_entiere;  // équivalent 
       // à la ligne précédente
const int *const f;   // ERREUR : initialisation manquante
d = &entier1;     // ERREUR : on ne modifie pas une constante
*d = 5;       // ERREUR : on ne modifie pas une constante
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Déclarations de variables


En C++, la déclaration de variables est considérée comme 
une instruction. Il n’est pas nécessaire de regrouper toutes 
les  déclarations  de  variables  en  début  de  bloc comme 
en C.


int a;       // déclaration d’une variable
int b = 0;   // déclaration et initialisation
Objet o;     // déclaration et appel du constructeur


Attention


La déclaration de variables peut entraîner l’exécution de 
beau-coup  de  code,  notamment  lors  de  l’initialisation  des  objets 
(classes).


Une variable déclarée dans une boucle for implique que 
sa portée reste limitée à cette dernière :


for (int i=0 ; i<n ; ++i)
    // …


for (int i=k ; i>=0 ; --k)
    // …


Attention


Certains  vieux  compilateurs  C++,  comme  Visual  C++ 6,  ne 
gèrent pas cette spécificité et transforment toute déclaration 
normalement locale à la boucle for en une déclaration précédant 
celle-ci. Ainsi, le code ci-dessus ne compilerait pas avec un tel 
compilateur : un message d’erreur prétextant que la variable i
est déjà déclarée serait généré pour la deuxième boucle.
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Pour vous assurer qu’une variable a une portée limitée à 
un fichier, utilisez un espace de nom anonyme plutôt que 
de recourir au mot-clé static :


static int n;         // correcte mais de style C
namespace       // on préférera le style C++
{


    int n;
}


L’utilisation  de  static  pour  une  déclaration  de  variable 
dans un bloc a le même effet qu’en C : l’initialisation n’a 
lieu qu’une fois et son comportement est semblable à celui 
d’une variable globale uniquement visible dans ce bloc.


int f(int x) 
{
    static int a = x;
    return a;
}
int main(void)
{
    cout << f(10) << endl ;
    cout << f(12) << endl ;
}


Produira la sortie suivante :
10
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Les nouveaux types de variables 

du C++


bool


Le type bool accepte deux états :
•	 true (vrai) : correspond à la valeur 1 ;
•	 false (faux) : correspond à la valeur 0.


Ce type est codé sur le même nombre de bits que le type 
int.  Lorsque  l’on  convertit  un  type  numéraire  en  bool, 
toute valeur non nulle est considérée comme true.


bool vrai = true;
bool faux = false;


Les références


Une  référence  est  une  sorte  de  pointeur  masqué.  Pour 
déclarer un pointeur, il suffit de rajouter un et commercial 
(&)  après  le  type :  si T  est  un  type,  le  type  référence  sur  T 
est T&.


int a = 3;


int& r = a ; // r est une référence sur a


Il est obligatoire d’initialiser une référence lors de sa 
décla-ration,  sinon  vous  obtiendrez  un  message  d’erreur.  En 
effet, r = b; ne transformera pas r en une référence sur b 
mais copiera la valeur de b dans r.



(8)0 CHAPITRE    Bases du langage C++


Astuce


Les références permettent de définir des raccourcis (ou alias) 
sur des objets.


int& element = tableau[indice];
element = entier;


est équivalent à :


tableau[indice] = entier;


Attention


Une  fonction  ne  doit  jamais  renvoyer  une  référence  sur  un 
objet qui lui est local.


int& fonction(…)
{


    int res;
    // …


    return res; // retourne une référence sur un objet 
      // qui sera aussitôt détruit !


}


De la même manière, il faut se méfier. Dans certains cas, une 
référence retournée par une fonction peut s’avérer peu stable.
class  Pile


{
    // …
public:


    double& sommet() const { return m_valeurs[m_niveau_    
    ➥	courant – 1] ; }


        double  depiler()  {  return  m_valeurs[--m_niveau_ 
      ➥	courant] ; }


};
Pile pile;
//…


pile.sommet()  =  pile.depiler()  +  10.0;  //  Le  résultat 
est imprévisible !
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enum, struct et union


enum MonType { mtValeur1, mtValeur2, mtValeur3 };
MonType uneInstance = mtValeur2;


struct MaStructure { /* … */ };
MaStructure a;


union MonUnion { /* … */ };
MonUnion u;


Déjà connu en C, la déclaration d’un enum, d’une struct 
ou d’une union se trouve simplifiée en C++. En effet, il 
n’y a plus besoin de répéter le mot-clé lors d’une 
instan-ciation ; l’identifiant choisi lors de la déclaration suffit.
Nous ne détaillerons pas ici la syntaxe de leur contenu, qui 
reste équivalente au langage C.


Info


C’est un peu comme si en C, toute déclaration était 
automati-quement suivie de :


typedef enum MonType MonType;


Il convient par là de faire attention au masquage local de toute 
autre déclaration de niveau supérieur.


wchar_t


wchat_t est le type utilisé pour les jeux de caractères étendus 
tel Unicode. Contrairement au C ou ce type est défini par 
un typedef (via l’inclusion du fichier d’en-tête <stddef.h>), 
en C++ wchar_t est bel et bien un mot-clé du langage.
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Conversion de type C


À l’origine, le comité de standardisation C++ prévoyait de 
supprimer la conversion de type C. Cette dernière n’a été 
conservée que par soucis de réutilisation de code ancien et 
de compatibilité (un compilateur C++ doit pouvoir 
com-piler du C). C’est pourquoi tout programmeur C++ est 
encouragé à la bannir et à plutôt utiliser les nouveaux 
opé-rateurs de conversion.


Pourquoi les conversions de type C sont-elles maintenant 
considérées comme obsolètes ? Voyez plutôt :


void *p = &x;


int n = (int) p;   // conversion  de type C


Cette conversion de type C, inoffensive de premier abord, 
recèle en fait plusieurs dangers. Premièrement, elle effectue 
des  opérations  différentes  selon  le  contexte.  Par  exemple, 
elle peut transformer de manière sûre un int en double, mais 
elle peut aussi effectuer des opérations intrinsèquement 
dan-gereuses comme la conversion d’un void* en valeur 
numé-rique (voir l’exemple ci-dessus). En relisant un code source 
contenant une telle conversion, un programmeur ne pourra 
pas  toujours  déterminer  si  celle-ci  est  sûre  ou  non,  si  le 
programmeur d’origine a fait une erreur ou non.


Pire,  une  conversion  de  type  C  peut  effectuer  plusieurs 
opérations en une. Dans l’exemple suivant, non seulement 
un char* est converti en unsigned  char*, mais en plus le 
qualificateur const est éliminé en même temps :


const char *msg = ”une chaine constante”;
unsigned  char *ptr = (unsigned char*) msg;  


      ➥// est-ce intentionnel ?
Encore une fois, il est impossible de dire si c’est la volonté 
du  programmeur  d’origine  ou  un  oubli.  Ces  problèmes 
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relatifs  à  ce  type  de  conversion  sont  connus  depuis  des 
années. C++ offre une meilleure solution avec les 
opéra-teurs  de  conversion.  Ils  rendent  explicite  l’intention  du 
programmeur et préservent la capacité du compilateur à 
signaler les bogues potentiels précités.



Conversion avec 
static_cast


static_cast<type>(expression)


C’est la conversion la plus proche de l’ancienne conversion C. 
Elle reste éventuellement dangereuse, mais rend explicite l’in
tention  du  programmeur.  Sont  principalement  autorisées,  en 
plus des conversions standard, les conversions :


•	 d’un type entier vers un type énumération ;


•	 de B* vers D*, où B est une classe de base accessible de D 
(la réciproque est une conversion standard).


Elle peut être utilisée même lorsqu’une conversion 
impli-cite existe :


bool b = true;


int n = static_cast<int>(b);


Dans d’autres cas, l’utilisation de static_cast est 
obliga-toire,  par  exemple  lors  de  la  conversion  à  partir  d’un 
void* :


int n = 0;
void *ptr = &n;


int *i = static_cast<int*>(ptr); // obligatoire


static_cast utilise l’information disponible à la 
compila-tion pour effectuer la conversion de type requise. Ainsi, la 
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source  et  la  destination  peuvent  ne  pas  avoir  la  même 
représentation binaire, comme lors de la conversion d’un 
double vers un int où l’opérateur de conversion effectue le 
travail nécessaire à une conversion correcte.


Utiliser  static_cast  permet  d’éviter  certains  écueils 
comme :


const char *msg = ”une chaine constante”;


unsigned  char *ptr = static_cast<unsigned char*>( msg); 


➥// erreur


Cette  fois,  le  compilateur  signale  une  erreur  indiquant 
qu’il est impossible d’enlever le qualificateur const avec ce 
type de conversion. Il en est de même avec le qualificateur 
volatile.



Conversion avec 
const_cast


const_cast<type>(expression)


Enlever  ou  ajouter  une  qualification  const  ou  volatile 
requiert l’opérateur de conversion const_cast. Notez que 
le type et le type de l’expression doivent être les mêmes, 
aux qualificatifs const et volatile près, sinon le 
compila-teur générera un message d’erreur.


struct A
{


    void fonction(); // fonction membre non const
};


void ma_fonction(const A& a)
{


    a.func();   // erreur : appel à une fonction non const
De manière évidente, il s’agit d’une erreur de conception. 
La  fonction  fonction()  aurait  dû  être  déclarée  const. 
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Néanmoins, un tel code existe parfois dans des 
bibliothè-ques existantes mal conçues. Un programmeur 
inexpéri-menté  sera  tenté  d’utiliser  une  conversion  brute  à  la C. 
Pour régler un tel problème, il est préférable de supprimer 
le qualificateur const ainsi :


A &ref = const_cast<A&>(a) ; // enlève const


ref.fonction();  // fonctionne maintenant correctement


Attention


Souvenez-vous toutefois que si const_cast permet de 
suppri-mer le qualificateur const, vous ne devez pas pour autant vous 
autoriser à modifier l’objet. Sinon, attendez-vous à de 
mauvai-ses surprimauvai-ses…



Conversion avec 
reinterpret_cast


reinterpret_cast<type>(expression)


À l’opposé de static_cast, reinterpret_cast effectue une 
opération relativement dangereuse ou non portable. 
rein-terpret_cast  ne  change  pas  la  représentation  binaire  de 
l’objet source. Toutefois, il est souvent utilisé dans des 
appli-cations bas niveau qui convertissent des objets en d’autres 
données transmises à un flux d’octets (et vice versa). Dans 
l’exemple suivant, reinterpret_cast est utilisé pour tromper 
le compilateur, permettant au programmeur d’examiner les 
octets à l’intérieur d’une variable de type float :


float f=123;


unsigned char *ptr = reinterpret_cast<unsigned char*>(&f);
for (int i=0 ; i<4 ; ++i)


    cout << ptr[i] << endl;
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Utilisez l’opérateur reinterpret_cast pour expliciter toute 
conversion potentiellement dangereuse (et probablement 
non portable). 


Info


En quoi l’exemple ci-dessus peut-il être non portable ? Imaginez 
une sauvegarde/lecture fichier d’un float ou d’un int avec un 
tel  code.  Sauvez  votre  valeur  sur  une  machine little  endian 
puis  rechargez  le  fichier  de  sauvegarde  sur  une  machine  de 
type big  endian.  Vous  ne  retrouverez  probablement  pas  la 
valeur d’origine…



Conversion avec 
dynamic_cast


dynamic_cast<type>(expression)


dynamic_cast diffère des trois autres opérateurs. Il utilise les 
informations de type d’un objet pendant l’exécution du 
programme  plutôt  que  celles  connues  à  la  compilation 
(pour  plus  d’information  à  ce  sujet,  voir  la  section 
« Obtenir des informations de type dynamiquement » du 
Chapitre 4).  Deux  scénarios  requièrent  l’utilisation  de 
dynamic_cast :


•	 la conversion de spécialisation (ou downcast) lors de la 
conversion d’une référence ou d’un pointeur de classe 
vers une référence ou un pointeur d’une classe dérivant 
de la classe que l’on veut downcaster ;


•	 la conversion transversale (ou crosscast) lors de la 
conver-sion d’un objet d’héritage multiple vers une de ses 
clas-ses de base.
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Surcharge


La surcharge de fonctions (les opérateurs sont des fonctions) 
est une nouveauté apportée par le C++. Ce mécanisme, 
apparemment  fort  simple,  suit  des  règles  strictes  dont  le 
résultat  n’est  pas  toujours  intuitif.  Mais  avant  d’aller  plus 
loin, voici ce mécanisme :


•	 repérer les fonctions candidates ;
•	 les filtrer en ne gardant que les viables ;


•	 les filtrer de nouveau selon le critère de la meilleure 
fonction viable.


À la suite de ce mécanisme, s’il reste plus d’une fonction, 
on aboutit à une erreur de compilation du type « appel 
ambigu » ; si la fonction trouvée est inaccessible (comme 
une fonction membre privée ou protégée) ou est virtuelle 
pure, on aboutit également à une erreur.


Info


Les signatures des fonctions ne tiennent pas compte du type 
de la valeur de retour. Par conséquent, le mécanisme de 
sur-charge ne peut pas en tenir compte non plus.


Les fonctions candidates :


•	 ont le même nom que la fonction appelée ;


•	 appartiennent toutes à la même région déclarative (la 
recherche commence dans le même niveau que l’appel, 
puis  remonte  au  niveau  supérieur  jusqu’à  en  trouver 
une, puis recense toutes celles de ce même niveau).
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L’exemple suivant illustre ce principe.
void print(double);


void afficher()
{


    void print(int);


    print(1.2);       // fonctions candidates : print(int)
}
class Reel
{
public:
    void print(double);
};


class Entier : public Reel
{


public:


    void print(int);
};


Entier e;


e.print(1.2);     // fonctions candidates :  
       ➥	Entier::print(int)


Attention


Une exception est faite pour les opérateurs où l’ensemble des 
fonctions candidates s’étend à l’union de ces trois domaines de 
recherche :


•	 les fonctions membres candidates (si le premier opérande 


est un objet) ;


•	 les fonctions non membres candidates ;
•		 les opérateurs redéfinis.


Une fonction candidate est viable si :


•	 elle possède autant de paramètres que l’appel (en tenant 
compte des valeurs par défaut) ;


•	 le type de chaque paramètre correspond (à une 
conver-sion implicite près).
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Info


Les  fonctions  membres  sont  traitées  comme  des  fonctions 
standard en leur adjoignant comme premier paramètre l’objet 
du type de la classe. Par exemple :


class MaClasse
{


    void fonction_1(int);


    void fonction_2(double) const;
};


sera vu comme :


void fonction_1(MaClasse*, int);


void fonction_2(const MaClasse*, double);
et l’appel :


monObject.fonction_1(3);
comme :


fonction_1(&monObjet,3);


La meilleure fonction viable est déterminée en fonction 
de la qualité des conversions utilisées pour déterminer sa 
viabilité. Une conversion est meilleure si (dans l’ordre) :
•	 elle ne nécessite aucune conversion, ou est une 


conver-sion  triviale  comme  Type[]  vers  Type*  (et  sa  
récipro-que), Type vers const Type (uniquement dans ce sens), 
f() vers (*f)() (et sa réciproque) ;


•	 elle est une promotion de char vers int, short vers int 
ou float vers double ;


•	 elle est une conversion standard (par exemple int vers 
float) ;


•	 elle est une conversion utilisateur.
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void f(int, double);
void f(double, int);


f(1, 1);      // appel ambigu
f(1.0, 1.0);      // appel ambigu


Exemple de résolution de surcharge ambiguë 
Attention


Nous avons dit que la résolution pouvait parfois être 
dérou-tante. En voici un exemple :


class Object
{


public:


    operator int();
};


void fonction(double, int);
void fonction(int, Objet);
Objet obj;


fonction(0.99, obj);


Dans ce cas, la meilleure fonction viable sera fonction(int,Obj)
malgré la présence de l’opérateur de conversion.



Les espaces de noms

namespace nom

{


    // déclarations / implémentations
}


Les espaces de noms permettent de ranger du code dans des 
boîtes virtuelles. Cela permet par exemple de faire cohabiter 
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des fonctions ayant le même nom et les mêmes types de 
paramètres. Le même principe est applicable aux 
défini-tions de classes et aux variables.


Si  vous  disposez  de  deux  (ou  plus)  entités  (données  ou 
méthodes)  de  même  nom,  en C  standard  seule  la  plus 
locale est accessible. C++ permet de préciser de quel nom 
il est question grâce à la syntaxe où::nom (::nom signifie que 
l’on désire accéder à l’espace global).


namespace perso
{


    void f();
}


void f();


Tout ce qui est défini dans perso (donc entre les accolades) 
est différent de ce qui est défini ailleurs. À l’extérieur de 
perso, on peut néanmoins accéder à sa fonction f() grâce 
au code perso::f().


Il est possible d’utiliser une préférence d’appel grâce à la 
déclaration  using.  Ainsi,  dans  notre  exemple  précédent, 
using perso; permet d’accéder à toutes les composantes de 
perso  (dans  la  portée  de  la  déclaration,  évidemment). 
Utilisez-la au niveau global et vous obtiendrez une 
préfé-rence par défaut pour le code qui la suit. Utilisez-la dans 
un bloc et la préférence sera locale au bloc.


Info


Vous  pouvez  imbriquer  les  espaces  de  noms,  mais  vous  ne 
pouvez pas en créer dans une classe ou un bloc de code 
(c’est-à-dire dans le corps d’une fonction).
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Astuce


Utilisez les espaces de noms anonymes pour limiter la portée 
de  vos  déclarations  plutôt  que  de  les  déclarer static.  Par 
exemple : 


namespace A
{


    namespace // anonyme car pas de nom
    {
        void fonction()
        {
      //…
        }
    }
    fonction(); // OK : visible
}


fonction(); // ERREUR : n’est plus visible


La fonction() est visible dans la portée du namespace 
ano-nyme.



Incompatibilités avec le C


Pointeurs de type void (C90 et C99)


En C, il est possible de réaliser une conversion implicite 
d’un type donné vers un pointeur générique de type void*, 
et vice versa. 


void *ptr_void;
int *ptr_int;
// …


ptr_void = ptr_int;
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En  C++,  la  conversion  d’un  pointeur  générique  void* 
vers un pointeur d’un type donné doit être explicitée de 
la  manière  suivante  (voir  la  section  « Conversion  avec 
reinterpret_cast ») :
ptr_int = reinterpret_cast<int*>(ptr_void);
Instruction goto (C90 et C99) 
    int i = 0;
goto start:
    int j = 1; // ERREUR en C++
    //…
start:
    //…


En C++, l’instruction goto ne peut pas être utilisée pour 
sauter une déclaration comportant une initialisation, sauf 
si  le  bloc  qui  contient  cette  déclaration  est  entièrement 
sauté.


Type de caractères et surcharge (C90 et C99)


Les types utilisés pour représenter les caractères ne sont pas 
les mêmes en C et en C++. Le C utilise un entier (int) 
alors que le C++ utilise le type caractère (char). Cela peut 
avoir  son  importance  si  vous  surchargez  des  fonctions 
(notamment de la bibliothèque C standard), comme dans 
cet exemple :


int putchar(int c); // présent dans <stdio.h>
int putchar(char c) // ma surcharge


{


    printf(”%c\n”, c);
}
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Dans  ce  cas,  le  code  putchar(‘a’);  appellera  la  seconde 
fonction et non la première.


Initialisation de tableaux de caractères


char tableau[5] = ”12345”;


En C, il est possible d’initialiser un tableau de caractères 
avec  une  chaîne  ayant  la  même  longueur,  sans  compter 
son zéro (‘\0’) terminal. En C++, une telle initialisation 
générera un message d’erreur.


Type de retour des fonctions


fonction();


En C, omettre le type de retour d’une fonction lors de sa 
déclaration  équivaut  implicitement  à  un  retour  de  type 
int. Ceci n’est pas permis en C++.


Type booléen


typedef int bool;


En C, il était possible de définir un type bool. En C++, ce 
n’est pas permis et génère un message d’erreur du type : 
« error: redeclaration of C++ built-in type ‘bool’ ».

Lier du code C et C++


extern ”C”


Pour  gérer  la  surcharge  de  fonctions  (voir  la  section 
« Surcharge »), le compilateur génère un symbole de noms 
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plus long que celui de la fonction elle-même. Ce procédé, 
appelé name mangling, adjoint au nom de la fonction des 
informations permettant de connaître le nombre et le type 
de ses arguments. C’est ce nom long qu’utilise l’éditeur de 
liens. 


Les compilateurs C ne disposent pas de ce mécanisme de 
signature des fonctions. Et pour cause : il n’y a pas de 
sur-charge en C. Du coup, il est nécessaire d’encadrer toutes 
les fonctions C ainsi :


extern ”C”
{


    // déclarations de variables et fonctions C
}


Vous pouvez également faire précéder chaque déclaration 
par cette même mention :


extern ”C” void fonctionC(int);


extern ”C” double autreFonction(double);


Astuce


N’hésitez pas dans vos fichiers d’en-têtes C à utiliser la macro 
__cplusplus  qui  n’est  prédéfinie  qu’en  C++.  Vous  rendrez 
ainsi ceux-ci portables.


#ifdef __cpluplus
extern «C» {
#endif
    // vos déclarations C
#if __cpluplus
}
#endif
Lier du code C et C++
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Embarquer une fonction

inline Type fonction(...) { ... }

Le langage C++ introduit le concept de fonctions 
embar-quées en ajoutant le mot-clé inline, qui permet de définir 
des fonctions dont l’appel dans le programme sera 
rem-placé par le code de la fonction elle-même. Elles doivent 
être réservées de préférence aux petites fonctions 
(mem-bres de classe ou globales) fréquemment utilisées.


inline int doubler(int i)
{


   return 2 * i;
}


Attention


Ce  mot-clé  est  une indication  donnée  au  compilateur.  Il  ne 
garantit pas que le code sera effectivement embarqué.



Constantes usuelles

#include <limits>

#include <climits>
#include  <cfloat>


Vous trouverez toutes les constantes usuelles dans ces trois 
fichiers  d’en-tête.  L’exemple  suivant  montre  comment 
connaître  la  valeur  maximale  du  type  double ;  il  utilise 
<limits> :
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