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                    La librairie de programmation Yoctopuce permet aussi bien de mesurer l'état d'un simple bouton que de
lire un potentiomètre analogique (résistance variable), comme par exmple un bouton rotatif continu, une
poignée de commande de gaz ou un joystick. Le module est capable de se calibrer sur les valeurs
minimales et maximales du potentiomètre, et de restituer une valeur calibrée variant
proportionnellement avec la position du potentiomètre, indépendant de sa résistance totale.


Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:


js <script type='text/javascript' src='yocto_anbutton.js'></script>


nodejs var yoctolib = require('yoctolib');


var YAnButton = yoctolib.YAnButton;


php require_once('yocto_anbutton.php');
cpp #include "yocto_anbutton.h"


m #import "yocto_anbutton.h"


pas uses yocto_anbutton;
vb yocto_anbutton.vb
cs yocto_anbutton.cs


java import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAnButton;


py from yocto_anbutton import *


Fonction globales


yFindAnButton(func)


Permet de retrouver une entrée analogique d'après un identifiant donné.


yFirstAnButton()


Commence l'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.


Méthodes des objets YAnButton


anbutton→describe()


Retourne un court texte décrivant de manière non-ambigüe l'instance de l'entrée analogique au format


TYPE(NAME)=SERIAL.FUNCTIONID.


anbutton→get_advertisedValue()


Retourne la valeur courante de l'entrée analogique (pas plus de 6 caractères).


anbutton→get_analogCalibration()


Permet de savoir si une procédure de calibration est actuellement en cours.


anbutton→get_calibratedValue()


Retourne la valeur calibrée de l'entrée (entre 0 et 1000 inclus).


anbutton→get_calibrationMax()


Retourne la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).


anbutton→get_calibrationMin()


Retourne la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).


anbutton→get_errorMessage()


Retourne le message correspondant à la dernière erreur survenue lors de l'utilisation de l'entrée analogique.


anbutton→get_errorType()


Retourne le code d'erreur correspondant à la dernière erreur survenue lors de l'utilisation de l'entrée
analogique.


anbutton→get_friendlyName()


Retourne un identifiant global de l'entrée analogique au format NOM_MODULE.NOM_FONCTION.


Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant à la fonction.


anbutton→get_functionId()


Retourne l'identifiant matériel de l'entrée analogique, sans référence au module.


anbutton→get_hardwareId()


Retourne l'identifiant matériel unique de l'entrée analogique au format SERIAL.FUNCTIONID.


anbutton→get_isPressed()


Retourne vrai si l'entrée (considérée comme binaire) est active (contact fermé), et faux sinon.


anbutton→get_lastTimePressed()


Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et la dernière
pression observée du bouton à l'entrée (transition du contact de ouvert à fermé).


anbutton→get_lastTimeReleased()


Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et le dernier
relâchement observée du bouton à l'entrée (transition du contact de fermé à ouvert).


anbutton→get_logicalName()


Retourne le nom logique de l'entrée analogique.


anbutton→get_module()


Retourne l'objet YModule correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.


anbutton→get_module_async(callback, context)


Retourne l'objet YModule correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.


anbutton→get_pulseCounter()


Retourne la valeur du compteur d'impulsions.


anbutton→get_pulseTimer()


Retourne le timer du compteur d'impulsions (ms)


anbutton→get_rawValue()


Retourne la valeur mesurée de l'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus).


anbutton→get_sensitivity()


Retourne la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.


anbutton→get_userData()


Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké à l'aide de la méthode set_userData.


anbutton→isOnline()


Vérifie si le module hébergeant l'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.


anbutton→isOnline_async(callback, context)


Vérifie si le module hébergeant l'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.


anbutton→load(msValidity)


Met en cache les valeurs courantes de l'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.


anbutton→load_async(msValidity, callback, context)


Met en cache les valeurs courantes de l'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.


anbutton→nextAnButton()


Continue l'énumération des entrées analogiques commencée à l'aide de yFirstAnButton().


anbutton→registerValueCallback(callback)


Enregistre la fonction de callback qui est appelée à chaque changement de la valeur publiée.


anbutton→resetCounter()


réinitialise le compteur d'impulsions et son timer


anbutton→set_analogCalibration(newval)


Enclenche ou déclenche le procédure de calibration.


Modifie la valeur maximale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la calibration
automatique.


anbutton→set_calibrationMin(newval)


Modifie la valeur minimale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la calibration
automatique.


anbutton→set_logicalName(newval)


Modifie le nom logique de l'entrée analogique.


anbutton→set_sensitivity(newval)


Modifie la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.


anbutton→set_userData(data)


Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard à l'aide de la
méthode get_userData.


anbutton→wait_async(callback, context)


Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramètre.



YAnButton

YAnButton.FindAnButton()



yFindAnButton()YAnButton.FindAnButton()


Permet de retrouver une entrée analogique d'après un identifiant donné.
YAnButton FindAnButton( string func)


L'identifiant peut être spécifié sous plusieurs formes:
NomLogiqueFonction
●
NoSerieModule.IdentifiantFonction
●
NoSerieModule.NomLogiqueFonction
●
NomLogiqueModule.IdentifiantMatériel
●
NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction
●


Cette fonction n'exige pas que l'entrée analogique soit en ligne au moment ou elle est appelée, l'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAnButton.isOnline() pour tester si l'entrée
analogique est utilisable à un moment donné. En cas d'ambiguïté lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la première instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.


Paramètres :


funcune chaîne de caractères qui référence l'entrée analogique sans ambiguïté


Retourne :



YAnButton

YAnButton.FirstAnButton()



yFirstAnButton()YAnButton.FirstAnButton()


Commence l'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.
YAnButton FirstAnButton( )


Utiliser la fonction YAnButton.nextAnButton() pour itérer sur les autres entrées analogiques.


Retourne :


un pointeur sur un objet YAnButton, correspondant à la première entrée analogique accessible en ligne,
ou null si il n'y a pas de entrées analogiques disponibles.



YAnButton

anbutton→describe()anbutton.describe()


Retourne un court texte décrivant de manière non-ambigüe l'instance de l'entrée analogique au
format TYPE(NAME)=SERIAL.FUNCTIONID.


string describe( )


Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accès a la fonction, SERIAL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou "unresolved" sinon, et FUNCTIONID correspond à l'identifiant matériel de la fonction
s i   l e   m o d u l e   e s t   c o n n e c t é .   P a r   e x e m p l e ,   L a   m e t h o d e   v a   r e t o u r n e r


Relay(MyCustomName.relay1)=RELAYLO1-123456.relay1 si le module est déjà connecté
ou Relay(BadCustomeName.relay1)=unresolved si le module n'est pas déjà connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc être utilisé dans un debuggeur.


Retourne :


u n e   c h a î n e   d e   c a r a c t è r e s   d é c r i v a n t   l ' e n t r é e   a n a l o g i q u e   ( e x :



YAnButton

anbutton→get_advertisedValue()



anbutton→advertisedValue()

anbutton.get_advertisedValue()


Retourne la valeur courante de l'entrée analogique (pas plus de 6 caractères).
string get_advertisedValue( )


Retourne :


une chaîne de caractères représentant la valeur courante de l'entrée analogique (pas plus de 6 caractères).



YAnButton

anbutton→get_analogCalibration()



anbutton→analogCalibration()

anbutton.get_analogCalibration()


Permet de savoir si une procédure de calibration est actuellement en cours.
int get_analogCalibration( )


Retourne :


soit Y_ANALOGCALIBRATION_OFF, soit Y_ANALOGCALIBRATION_ON



YAnButton

anbutton→get_calibratedValue()



anbutton→calibratedValue()

anbutton.get_calibratedValue()


Retourne la valeur calibrée de l'entrée (entre 0 et 1000 inclus).
int get_calibratedValue( )


Retourne :


un entier représentant la valeur calibrée de l'entrée (entre 0 et 1000 inclus)



YAnButton

anbutton→get_calibrationMax()



anbutton→calibrationMax()

anbutton.get_calibrationMax()


Retourne la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).
int get_calibrationMax( )


Retourne :


un entier représentant la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus)



YAnButton

anbutton→get_calibrationMin()



anbutton→calibrationMin()

anbutton.get_calibrationMin()


Retourne la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).
int get_calibrationMin( )


Retourne :


un entier représentant la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus)



YAnButton

anbutton→get_errorMessage()



anbutton→errorMessage()

anbutton.get_errorMessage()


Retourne le message correspondant à la dernière erreur survenue lors de l'utilisation de l'entrée
analogique.


string get_errorMessage( )


Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.


Retourne :


une chaîne de caractères correspondant au message de la dernière erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation de l'entrée analogique.



YAnButton

anbutton→get_errorType()



anbutton→errorType()anbutton.get_errorType()


Retourne le code d'erreur correspondant à la dernière erreur survenue lors de l'utilisation de l'entrée
analogique.


YRETCODE get_errorType( )


Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.


Retourne :


un nombre correspondant au code de la dernière erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de l'entrée
analogique.



YAnButton

anbutton→get_friendlyName()



anbutton→friendlyName()

anbutton.get_friendlyName()


Retourne un identifiant global de l'entrée analogique au format NOM_MODULE.NOM_FONCTION.


string get_friendlyName( )


Le chaîne retournée utilise soit les noms logiques du module et de l'entrée analogique si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de l'entrée analogique (par
exemple: MyCustomName.relay1)


Retourne :


une chaîne de caractères identifiant l'entrée analogique en utilisant les noms logiques (ex:


MyCustomName.relay1)



YAnButton

anbutton→get_functionDescriptor()



anbutton→functionDescriptor()

anbutton.get_functionDescriptor()


Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant à la fonction.


YFUN_DESCR get_functionDescriptor( )


Cet identifiant peut être utilisé pour tester si deux instance de YFunction référencent physiquement
la même fonction sur le même module.


Retourne :


un identifiant de type YFUN_DESCR.


S i   l a   f o n c t i o n   n ' a   j a m a i s   é t é   c o n t a c t é e ,   l a   v a l e u r   r e t o u r n é e   s e r a



YAnButton

anbutton→get_functionId()



anbutton→functionId()anbutton.get_functionId()


Retourne l'identifiant matériel de l'entrée analogique, sans référence au module.
string get_functionId( )


Par example relay1.


Retourne :


une chaîne de caractères identifiant l'entrée analogique (ex: relay1)



YAnButton

anbutton→get_hardwareId()



anbutton→hardwareId()anbutton.get_hardwareId()


Retourne l'identifiant matériel unique de l'entrée analogique au format SERIAL.FUNCTIONID.


string get_hardwareId( )


L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de l'entrée
analogique (par example RELAYLO1-123456.relay1).


Retourne :


une chaîne de caractères identifiant l'entrée analogique (ex: RELAYLO1-123456.relay1)



YAnButton

anbutton→get_isPressed()



anbutton→isPressed()anbutton.get_isPressed()


Retourne vrai si l'entrée (considérée comme binaire) est active (contact fermé), et faux sinon.
int get_isPressed( )


Retourne :


soit Y_ISPRESSED_FALSE, soit Y_ISPRESSED_TRUE, selon vrai si l'entrée (considérée comme
binaire) est active (contact fermé), et faux sinon



YAnButton

anbutton→get_lastTimePressed()



anbutton→lastTimePressed()

anbutton.get_lastTimePressed()


Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et la
dernière pression observée du bouton à l'entrée (transition du contact de ouvert à fermé).


long get_lastTimePressed( )


Retourne :


un entier représentant le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et
la dernière pression observée du bouton à l'entrée (transition du contact de ouvert à fermé)



YAnButton

anbutton→get_lastTimeReleased()



anbutton→lastTimeReleased()

anbutton.get_lastTimeReleased()


Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et le
dernier relâchement observée du bouton à l'entrée (transition du contact de fermé à ouvert).


long get_lastTimeReleased( )


Retourne :


un entier représentant le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et
le dernier relâchement observée du bouton à l'entrée (transition du contact de fermé à ouvert)



YAnButton

anbutton→get_logicalName()



anbutton→logicalName()anbutton.get_logicalName()

Retourne le nom logique de l'entrée analogique.

string get_logicalName( )


Retourne :


une chaîne de caractères représentant le nom logique de l'entrée analogique.



YAnButton

anbutton→get_module()



anbutton→module()anbutton.get_module()


Retourne l'objet YModule correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.


YModule get_module( )


Si la fonction ne peut être trouvée sur aucun module, l'instance de YModule retournée ne sera pas
joignable.


Retourne :



YAnButton

anbutton→get_pulseCounter()



anbutton→pulseCounter()

anbutton.get_pulseCounter()


Retourne la valeur du compteur d'impulsions.
long get_pulseCounter( )


Retourne :


un entier représentant la valeur du compteur d'impulsions



YAnButton

anbutton→get_pulseTimer()



anbutton→pulseTimer()anbutton.get_pulseTimer()

Retourne le timer du compteur d'impulsions (ms)

long get_pulseTimer( )


Retourne :


un entier représentant le timer du compteur d'impulsions (ms)



YAnButton

anbutton→get_rawValue()



anbutton→rawValue()anbutton.get_rawValue()


Retourne la valeur mesurée de l'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus).
int get_rawValue( )


Retourne :


un entier représentant la valeur mesurée de l'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus)



YAnButton

anbutton→get_sensitivity()



anbutton→sensitivity()anbutton.get_sensitivity()


Retourne la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.
int get_sensitivity( )


Retourne :


un entier représentant la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks



YAnButton

anbutton→get_userData()



anbutton→userData()anbutton.get_userData()


Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké à l'aide de la méthode


set_userData.


object get_userData( )


Cet attribut n'es pas utilisé directement par l'API. Il est à la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.


Retourne :



YAnButton

anbutton→isOnline()anbutton.isOnline()


Vérifie si le module hébergeant l'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.
bool isOnline( )


Si les valeurs des attributs en cache de l'entrée analogique sont valides au moment de l'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit
l'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.


Retourne :



YAnButton

anbutton→load()anbutton.load()


Met en cache les valeurs courantes de l'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.
YRETCODE load( int msValidity)


Par défaut, lorsqu'on accède à un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut être utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par
exemple dans le but de réduire le trafic réseau.


Paramètres :


msValidityun entier correspondant à la durée de validité attribuée aux les paramètres chargés, en
millisecondes


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→nextAnButton()anbutton.nextAnButton()


Continue l'énumération des entrées analogiques commencée à l'aide de yFirstAnButton().


YAnButton nextAnButton( )


Retourne :



YAnButton

anbutton→registerValueCallback()



anbutton.registerValueCallback()


Enregistre la fonction de callback qui est appelée à chaque changement de la valeur publiée.
int registerValueCallback( ValueCallback callback)


Ce callback n'est appelé que durant l'exécution de ySleep ou yHandleEvents. Cela permet à
l'appelant de contrôler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler l'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.


Paramètres :


callbackla fonction de callback à rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chaîne de caractère décrivant la
nouvelle valeur publiée.



YAnButton

anbutton→resetCounter()anbutton.resetCounter()


réinitialise le compteur d'impulsions et son timer
int resetCounter( )


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_analogCalibration()



anbutton→setAnalogCalibration()

anbutton.set_analogCalibration()


Enclenche ou déclenche le procédure de calibration.
int set_analogCalibration( int newval)


N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFlash() du module à la fin de la calibration si le réglage
doit être préservé.


Paramètres :


newvalsoit Y_ANALOGCALIBRATION_OFF, soit Y_ANALOGCALIBRATION_ON


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_calibrationMax()



anbutton→setCalibrationMax()

anbutton.set_calibrationMax()


Modifie la valeur maximale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la
calibration automatique.


int set_calibrationMax( int newval)


N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFlash() du module si le réglage doit être préservé.


Paramètres :


newval un entier représentant la valeur maximale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans
lancer la calibration automatique


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_calibrationMin()



anbutton→setCalibrationMin()

anbutton.set_calibrationMin()


Modifie la valeur minimale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la
calibration automatique.


int set_calibrationMin( int newval)


N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFlash() du module si le réglage doit être préservé.


Paramètres :


newvalun entier représentant la valeur minimale de calibration pour l'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans
lancer la calibration automatique


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_logicalName()



anbutton→setLogicalName()

anbutton.set_logicalName()


Modifie le nom logique de l'entrée analogique.
int set_logicalName( string newval)


Vous pouvez utiliser yCheckLogicalName() pour vérifier si votre paramètre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFlash() du module si le réglage doit être préservé.


Paramètres :


newval une chaîne de caractères représentant le nom logique de l'entrée analogique.


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'appel se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_sensitivity()



anbutton→setSensitivity()anbutton.set_sensitivity()


Modifie la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.
int set_sensitivity( int newval)


La sensibilité sert à filtrer les variations autour d'une valeur fixe, mais ne prétérite pas la transmission
d'événements lorsque la valeur d'entrée évolue constamment dans la même direction. Cas particulier:
lorsque la valeur 1000 est utilisée, seuls les valeurs déclenchant une commutation d'état pressé/non-
pressé sont transmises. N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFlash() du module si le réglage
doit être préservé.


Paramètres :


newvalun entier représentant la sensibilité pour l'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de
callbacks


Retourne :


YAPI_SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.



YAnButton

anbutton→set_userData()



anbutton→setUserData()anbutton.set_userData()


Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard à
l'aide de la méthode get_userData.


void set_userData( object data)


Cet attribut n'es pas utilisé directement par l'API. Il est à la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.


Paramètres :
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